Maestro de ninos que tienes en la ley, la
forma de la ciencia y la verdad.

Romanos 2:20

Escrito por Uriel Tello y Gina Saltos de Tello, Guayaquil, Ecuador 2014, Todos los Derechos Reservados.
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Introduccion

“El justo por la fe vivird" esa frase puesta
en la biblia originé toda una reforma en la
iglesia modernd, seis palabras que encierran
uh gran concepto y causan sin duda una de las
reformas, revueltasy divisiones mds grandes
que existen en la historia de la humanidad
hasta el dia de hoy. este pequefio manual
prefende ensefiarnos métodos antiguos y
modernos para aplicar a nuestra aula con
los niflos, esas frases biblicas que pueden
transformar vidas, cambiar realidades, que
refuerzan nuestra vision y fe, logrando
a través de los versiculos biblicos™ llevar
verdades de la palabra de Dios.

La forma de entregar la palabra de Dios,
hace perdurable su memorizacién, por
ello debemos hacerlo de manera eficaz y
eficiente por medio de los métodos que son
innumerables y que siempre tendremos una
forma nueva a través de la imaginacion y la
ayuda de las nuevas tecnologias:

"Esteban Langton”

Martin Lutero encontré esa frase en el libro de Romanos y en ella encuentra la liber-

tad para el pueblo que en esa época compraba la salvacién con dinero, siendo la salva-

cion un regalo de Dios; Hoy la palabra de Dios tiene el mismo objetivo “llevar libertad a

las personas” E mientras un niflo mds versiculos aprenda, mds argumentos tendrd para

ﬁnfljelngar' sus batallas diarias, por eso Jesus dijo: “conoceréis la'verdad y la verdad os
ard libres".

En los primeros afios de laEi_glesia, la biblia era un manuscrito y no tenia divisiones, debido
a eso un hombre llamado Esteban Langton, en el afio 1226 dividié cada uno de los libros
en capitulos, afios mds tarde, otro hombre llamado Robert Estienne, dividié las frases
de los capitulos en versiculos, en el afio 1551. Este (ltimo basé su trabajo a otro anterior
hecho por los masoretas un grupo de judios estudiosos de la biblia.

Gracias a estos hombres hoy tenemos la biblia
dividida en versos pequefios, pero debemos
recordar y tener siempre en mente que nuestro
objetivo no es Unicamente ensefiar versiculos
biblicos, sino hacer vivir la palabra de Dios.

"Robert Estienne"



Localizar para memorizar

Una de las utilidades que logra el trabajo de los versiculos es la localizacion y memori-
zacion:

Ejemplo de localizacién:
Filipenses 1:21

Vamos al nuevo testamento donde estd localizado el libro de Filipenses, capitulo 1 que

n

es el primer nimero que encontramos, separado por el signo de dos puntos " : " yel
siguiente ndmero que corresponde al versiculo que deseamos encontrar.

"Porque para mi el vivir es Cristo y el morir es ganancia”.

En algunas ocasiones serd necesario describir mds detalles de la localizacién de un
versiculo, por ejemplo:

Proverbios 6:23a.

Vamos al antiguo testamento donde se ubica el libro de proverbios, luego buscamos el
capitulo seis y por Ultimo el versiculo 23, pero de este tltimo solo leemos la parte "a"
eso significa que el versiculo se puede dividir en dos partes y solo utilizamos la primera
parte’ Porque el mandamiento es ldmpara, y la ensefianza es luz. Obviamos la segunda
parte que reza: y camino de vida las reprensiones que te instruyen

Un segundo ejemplo: Salmos 144:15b.

Vamos al antiguo testamento al libro de salmos capitulo 144 versiculo 15 obviamos la
primera frase E'SOIO enmarcamos la segunda que cita de esta manera: Bienaventurado
el pueblo cuyo Dios es Jehovd.

Localizacion mdltiple de versiculos:
Amés 9:11-15.

Vamos al antiguo testamento localizamos el libro de Amds, luego buscamos el capitulo

195y de este capitulo leemos de forma continua los versiculos desde el 11 hasta llegar al

Amoés 9:11,15

Significa solo leer del libro de Amds en el capitulo 9 Gnicamente los versiculos 11y 15.
Los versiculos 12, 13 y 14 no los leemos.

Después de estos datos técnicos sobre los versiculos ahora vamos a la memorizacion
que es otro campo demasiado amplio por explorar y sus opciones innumerables.
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La mejor técnica “La Repeticion”

Pero repetir de forma monétonay sin creatividad solo lograra el desinterés por el
aprendizaje, para evitar precisamente ello, es el objetivo de este manual.

Debemos tomar en consideracién los estimulos que recibiran nuestros alumnos
para lograr el entusiasmo y hacer mas fdcil lo que pretendemos lograr.

Recomendamos utilizar versiculos con doce palabras o menos, pueden ser mds
siempre_ y cuando el versiculo no vaya por mds de 20 palabras, aunque con ninos
muy rdpidos en su aprendizaje o muy familiarizados con la biblia no fendrdn mayor
problema para poder aprenderlo.

Los siguientes recursos estdn hechas en formato flash para pc, las tablets deberdn
tener el reproductor respectivo para poder visualizarlas de manera correcta.

On/Off

Esta técnica refiere a un determinado versiculo que aparece en la pantalla, se trata de
un botén en estado off y las luces se ven apagadas, al dar clic en on, todas las palabras
que_componen dicho versiculo aparecerdn, el deber del profesor, es darle clic en off
casi de inmediato, asi los nifios no tendrdn tiempo para leerlo, preguntar a los chicos que
decia el versiculo, ellos sin duda dirdn que no pudieron leerlo, el maestro deberd hacer
la invitacidén a que en los_pocos segundos, lean lo que puedan y volver a apagar las luces,
repetir esta rutina por 7 u 8 veces permitird que los nifios ya_Tan familiarizandose con
las palabras que componen dicho versiculo lo cual hard mads fdcil el aprendizaje en clase.

Ed Adobe Flash P

| Archive Ver Control  Ayuda

Y Y XX
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Colapso de Letras:

Esta técnica se parece mucho g la anterior, ya que aparecen las palabras en su orden para

ser memorizadas, pero el boton al lado derecho de la pantalla permite al profesor que

cuando lo accione con un clic, fodas las letras caigan al suelo, para que el alumno no pueda

leerlas, al dar clic en el mismo botdn, las letrasretornardn a su posicién original, listas

E'ara ser leidas de nuevo, el profesor hara que se repita las veces que sean hecesarias
asta que los chicos hayan aprendido el versiculo del dia.

Adobe Flash Player 11 = | B |

Archive Ver Control Ayuda

Zoom:

Es otra de las aplicaciones digitales hecha para ver el versiculo a través de un lente de
aumento, mientras el lente no pase por las letras, estas serdn muy dificiles para ser
distinguidas, asi que esperardn con ansiedad a que el maestro las muestre a través de
su lente especial.




Tragando Pastillas:

Esta técnica como la siguiente son parecidas en forma de ufilizaciénya que ellas permiten
que los nifios vean el versiculo y poco a BOCO se vayan eliminando palabras del mismo,
mientras las repiten desaparece una palabra que compone dicho verso.

32, Ju@am 12

Ropa tendida:

Este versiculo similar al anterior en cuanto a la forma de ir repitiendo y por cada
repeticion desaparecerd una palabra del mismo, pero difiere en cuanto a las mimicas
que resulta ideal para la comprension del mismo, las cuales se detallan en este taller
practico.




Huesitos:

Este juego, nos permite armar el versiculo a través de algunos huesitos
que vigila el perro, el perro sera el profesor o un ayudanfe de la escuela
dominical, quien no permite que los hifios se acerquen a la casita, para lograr
llevarse un huesito; En este juego deben participar dos nifios, mientras Uno entretiene
al perro, el otro logrard alcanzar un huesito, si ya no pueden contra el perro, tendrdn
3 comodines, dos huesitos, que al ddrselos les da tres segundos de libertad, para ,ciu_e
puedan alcanzar un huesito a la vez, si no logran completar el versiculo, tienen el dltimo
comodin que es la pelota, la cual al ser lanzada por el salon lo mads retirado posible, les
dalr'a*mas tiempo para completar de armar el versiculo, ya que el perrito saldra tras la
pelota.

Por cada huesito alcanzado, deberdn ir leyendo en voz alta todos los nifios, hasta que
completen el versiculo.

La casitq, los huesitos, la pelota'y
los demds accesorios necesarios
para la realizacion de este fuego,
estdn en el paquete que incluye

este taller.

En este caso los versiculos pueden contener mads
de doce palabras.
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Este es un juego muy Gtil para los
maestros sin importar la edad de
sus alumnos, ya que la interaccion
permite despertar el interés por
el juego incluyente.

Todos los accesorios estdn incluidos
en la caja de Repite con Peter, los
ndmeros y todos los versiculos a
memorizar deben ser de doce
palabras, incluyendo la cita biblica.

Repite con Peter

Este juego de repaso refiere a un profesor o profesora que entra con una caja de hyevos
previamente preparado con premios para hifios que se sepan el versiculo del dia, el
profesor deberd tener el cuidado de saber donde coloca los huevitos que estdn llorando
cuando el nifio, no se sepa el versiculo. Pero por cada nifio que si lo sepa, deberdn abrir el
huevito, del cual saldran dulces, funditas de chicles, etc, recorddndoles a los nifios que
pueden comerlos cuando termine el programa.

Huevitos frescos:
Dos formas de presentar el versiculo:

Repasando lecciones anteriores:

Se pedird a los nifios que pasen al frente y escojan un huevito y lo sostengan en la
mano, abrirlos cuando el maestro de la orden o indique quien debe abrirlo. Saldrd un
ndmero del huevito igual al ndmero que esta escrito en el panel el cual tiene una palabra
secreta, para revelarla se le hara al nifio una pre?un‘ra de la leccién anterior, la cual
al ser respondida de forma correcta revela la palabra del versiculo correspondiente
a dicho nimero, de no ser respondida de forma correcta, el nifio deberd sentarse y el
huevito serd devuelto al nido y otro nifio tomard su lugar.

Repasando la leccion de hoy:

Se entregardn los huevitos a los nifios que estdn siguiendo el ritmo de la ensefianza y
poniendo atencién a medida que usted vaya realizandoTa leccidn biblica, (solo durante este
tiempo) se colocard en la mano del nifio'y se le pedird que siga colaborando con silencio

en clase, esto también servird de ejemplo a los demds nifios, que desean participar en el
juego.

Terminada la leccién el maestro pedird que los nifios que tengan huevitos pasen al frente
el maestro dard la orden o indicara quien debe abrirlo, saldra un nimero del huevito igua
al ndmero que esta escrito en el panel el cual tiene una palabra secreta, para revelarla
se le hara al nifio una pregunta de la leccidn recién expuesta, la cual al ser respondida
de forma correcta revelaTa palabra del versiculo correspondiente a dicho ndmero, de no
ser respondida de forma correcta, el nifio deberd sentarse y el huevito serd devuelto al
nido y otro nifio fomard su lugar.

8



Mision Completa:

Se escogen dos nifios de nuestra clase a quienes se les da
la misién de ir a sacar los huevos del nido, pero don gallo
no lo va a permitir, estos huevos contienen las palabras
del versiculo del dia, pero si un nifio es picado por el
sefior gallo, pierden y ofros continuardn con la misién,
el maestro deberad ayudarles a crear estrategias para
lograr cumplir dicha mision.

|/

)
.

Pasard al frente la profesora vestida de chef con
un recipiente grande para batir los huevos y dira:
hoy les traigo una receta para decorar un hermoso
pastel, sacara papelitos con los cuales ird formando
y pe:rg?ndo papeles mientras llena los espacios del
pastel.

( 1 La Receta con Huevos:

Pescando Versiculos Biblicos

Este es un juego que utiliza una caila de pescar y una pared llena de pececitos, cada
uno de ellos tendra un imdn que se pegara al imdn que contiene en el extremo de Ia
cafla de pescar, el nifio se colocard a dos o tres metros de distancia y se dispondrd a
pescar cada uno de los peces que tendra una parte del versiculo del dia en su parte in-
terior, previamente escrito. 9
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El corazon dispuesto

El corazén del maestro que ensefia los versiculos biblicos debe ser una persona que
conoce a profundidad la palabra, si no cumple con ese requisito al menos debe ser una
persona dispuesta a lograrlo, conocer y saber de la palabra es fundamental para los
maestros de nifios.

El  maestro  promoverd la
memorizacion de los versiculos
biblicos de la clase y estimulard con

: =i premios a los que lo memoricen de
— e manera rdpida y precisa, fambién
EEELEE debe fener una hoja_donde lleva
= el control de los niflos que van

adelante en la memorizacién de los
versiculos y llevar la puntuacién
respectiva, ademds en la misma
hoja deberd llevar la puntuacidn
de los que tienen un promedio de
lo normal y por Ultimo debe llevar
el control de los nifios a quienes les
cuesta memorizar los versiculos.

A estos Ultimos es a quienes va
dirigido este programa, a los niiios
a quienes les cuesta memorizar
debemos estimular hasta que la
palabra entre en sus mentes y
corazones.

Lo primero es llevar la hoja de
confrol  para identificar = por
nombres y apellidos, esta hoja de
%gn‘rr'ol se encuentra en la pdgina

El maestro que ensefia los versiculos biblicos fiene esta gran responsabilidad de velar
espiritualmente por la libertad que la palabra de Dios provee a estos nifios "Conoceréis
la verdad y la verdad os hara libres”.

La repeticidn es una gran arma Isaias 28:10 dice: Porque mandamiento tras
mandamiento, mandafo sobre mandato, renglon tras renglon, linea sobre linea, un
poquito alli, otro poquito alld;

De tanto repetir esta palabra entrard a la vida de
los pequefios, lo que tenemos que encontrar es la
forma de hacerlos repetir de manera agradable.

Para estos chicos tenemos una estrategia
llamada "Ndufragos” la cual es un plan de algunos
dias que contiene de forma alguna un mover
espiritual que los encierra en oracion y repeticion.

Se les dard un juguete que contiene los versiculos
biblicos el cual reforzard una vez mds de forma
extra el programa, hasta que la palabra entre a sus
vidas y el maestro fabricard un librito de pintar
que contiene todos los versiculos, si es necesario.

El maestro de nifios tiene que ser muy creativo para cumplir con la misién que Dios le
ha encomendado de sembrar la palabra en el corazén de los pequefios.
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Hijo mio, no te olvides de mi ley
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Este grupo al cual debemos considerar como vulnerable, por algunas razones tales como,
su capacidad de retener la palabra o su poca concentracidn, es la razén de este micro
programa, primero orar por ellos, y luego dedicarles tiempo y atencidn, este grupo
tendrd un tiempo extra en el cual se les reforzard de la siguiente manera:

1. Repetir de forma mondtona con ellos. (hasta que empiecen a retener)

2. Estimular con premios y mientras ello ocurre debemos orar en el espiritu hasta que
sus oidos y corazdn sean abiertos a la palabra de Dios.

3. Perfﬁpecer al grupo de los ndufragos serd una estrategia, para que nadie quiera
estar alli.

todas las instrucciones debe leerlas en el material adjunto a este paquete.

Que un rezagado logre tener el
primer lugar’es:

_ Gloria para el Seior
S7 el alumno no ha
aprendido, ¢l maes(ro
gun no L4 ensenido.

Felicidad del alumno y
Responsabilidad del maestro.



Premiacion

La premiacion nos da algunas oportunidades sobre la estimulacion para lograr nuestros
objetivos, por ello debemos manejarlo con mucho cuidado y precisién

La premiacién marca el dar cumplimiento a lo prometido en dar los premios a los mejo-
res de nuestro grupo.

Los nifios y nifias al recibir su premio deberdn dar testimonio de su aprendizaje y los
momentos duros ¥ en los cuales allgunos quisieron desistir, pero enmarcar y hacer én-
fasis en que vale la pena conocer [a palabra de Dios.

Todos deben salir contentos, porque Dios se complace en que los nifios aprendan de EL.
Y se lanzan nuevos retos.

Los que pertenecieron al grupo de los
ndufragos, ahora podrdn festificar
como Dios logra a través de su palabra
cambiar las vidas y a la apatia verla
transformada en entusiasmo.

El maestro encargado de los versiculos
biblicos también deberd compartir su
testimonio sobre el aprendizaje de los
mismos.

Repetir en un pequefio acto solemne
los versiculos que los premiados ahora
saben

Hacer una pequefia predica sobre uno
de esos versiculos biblicos y compartir
de como Dios cambia nuestra manera
de ver la vida, al vivir en pos de la
palabra.

Los premios pueden mostrarse o si el
profesor prefiere pueden hacerse en
paquetes cerrados.

No podemos olvidar la oracién final, en
la cual pedimos al autor de esa palabra,
la haga en nosotros imborrable y que
ella nos guie en nuestro caminar y ser
sabios mejorando cada dia al ponerla
por obra.

Entre los premios pueden ser
agregados, diplomas, medallas o
trofeos, cualquier estrategia es
vdlida con tal de hacer perdurable
y_agradable esta experiencia al
nifo.
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Control

Control de , ,

memorizacion

El control de la memorizacidn es necesario para poder llevar el registro cuantificado del
avance de los nifios en cuanto a su crecimiento en la palabra.

En esta tabla encontramos 12 casillas que corresponden a 12 domingos y en cada una de
ellas debemos anotar las citas respectivas siempre y cuando el nifio se sepa el contenido
de dicha cita biblica.

En esta ficha tenemos un espacio donde colocamos el nombre del nifio o nifia, lue'go aque
g'uF_o pertenece o el nombre del profesor o profesora, tener llena su hoja con [as citas
iblicas constituird un estimulo a continuar memorizando los siguientes versiculos.

Estas hojas deben ser guardadas y en cada clase deben ser expuestas a la hora en que
el profesor de versiculos entre al aula.

El nifio no podrd anotar nada en la hoja, sino el profesor, la tnica responsabilidad del
nifio es: memorizar

El maestro de versiculos deberd considerar si estas hojas deben permanecer en el
aula, en un archivador entre semana o si él las llevara consigo.
El control de la asistencia a clase es responsabilidad del maestro del aula.
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Esta es la hoja modelo que le permitird al maestro de versiculos biblicos Ilevar el
control correcto de la eficiencia del aprendizaje de cada nifio en el aula, esta hoja
estadiseiiada para colocar los nombres de los nifios y apellidos y poder identificarlos
a la misma vez poder ver si ha aprendido todos los versiculos colocando una X en
cada casilla, el nifio que esta ubicado en el area verde ha respondido bien a los

~ Cowtro . ]
Mminln riodl 1Y

Nombre: Apellido:

excelente

normal

Ndufragos

T

estimulos y sabemos que estd abierto a aprender de la palabra de Dios, los que
se encuentran en el drea naranja estdn en el promedio normal y motivarlos y
entusiasmarlos es nuestra tarea. Pero los chicos que estdn en el area roja, son
los motivos de este estudio, deben ser puestos en oracién hasta que su mente y
corazon se vuelvan receptivos a la palabra de Dios.
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